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- WHAKAWHITI -

O Whakawhiti € intercambio, troca de experiéncias, partilha de conhecimentos e é

quando dois povos se juntam para viver aquilo que os "faz ser melhor"!

E ati... interessa-te viver uma aventura Whakawhiti?

OBJETIVO DO JOGO

Organizar e realizar uma atividade de intercambio com uma Patrulha/Tripulacao
ou Expedicao/Flotilha de outro agrupamento, onde se trabalhe exclusivamente o
conhecimento e a técnica escutistas.

REGRAS DO JOGO

1. Se querem completar o desafio em Patrulha/Tripulacao escolham uma
Patrulha/Tripulacao com quem organizar. O Unico requisito € que nao seja do teu
agrupamento.

2. Se toda a tua Expedicao/Flotilha estiver interessado a organizar esta atividade
escolham uma Expedicao/Flotilha para esta atividade.

3. Quando escolherem podem comecar os contactos, por e-mail, mensagem ou
correio para comecarem a organizar a atividade. E € aqui que comeca o desafio. O
contacto tem de ser feito por vés e nao pela vossa equipa de animacao (a

comunicacdo entre Patrulhas/Tripulacoes ou Expedicoes/Flotilhas faz parte do desafio e
ndo sdo os chefes que o devem fazerl).

4. Esta dinamica ndo pode substituir as normais Aventuras/Expedicoes das
Expedicoes/Flotilhas, devendo antes ser integrado nelas;
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5. O Jogo depende da escolha e contacto (via e-mail, telefone, por carta, contacto
skype, etc.) com outras Patrulhas/Tripulacoes consoante os critérios de cada nivel.
E possivel participar em Expedicao/Flotilha ou Patrulha/Tripulacao;

6. Assim que tém os contactos realizados, podem iniciar a vossa participacao no
jogo mediante o preenchimento do formulario de inscricao, disponibilizado pela
equipa nacional atraves da pagina do CNE. Se nao preencherem e enviarem o
formulario ndo sera considerada a atividade como uma atividade “Whakawhiti”.

7. A atividade devera ser marcada, pelas patrulhas/tripulacoes envolvidas e deverao
enviar-nos o formulario com a atividade que se propoe fazer 30 dias antes.

8. Todos custos associados a realizacao desta atividade (exemplo: deslocacao,
alojamento, material necessario a realizacdo das provas e alimentacdo) serao
suportados pelos grupos intervenientes. Apenas as insignias serao dadas pela
ENEM;

9. As Patrulhas/Tripulacdes em jogo deverao escolher 3 tematicas para desenvolver
na atividade. Em baixo deixamos uma lista de sugestoes:

- Pioneirismo;

- Lei e promessa;

- Vida de BP;

- Cozinha Selvagem;

- Sistema de Progresso;

- Uniforme e insignias;

- Cargos;

- MUsicas e gritos escutistas (Animacao);

- Vida em campo;

- Protecao da Natureza;

- Orientacao;

- Nautica;
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- Conservacao Oceanos;

- Preservacao/Observacao da vida marinha;
- Codigos e cifras;

- Sinais de pista; (...)

10. As tematicas propostas estarao disponiveis num documento enviado pela
ENEM as Regides e numa pagina Web.

11. As Patrulhas/Tripulacoes ou as Expedicoes/Flotilhas devem planear e preparar
as atividades que se enquadrem nas tematicas escolhidas;

12. As atividades propostas devem sempre respeitar o Método Escutista e o
Programa Educativo do CNE, e serao avaliadas apenas com “sim” ou “nao”/"fez” ou
“nao fez”;

13. Este jogo pode ser realizado em quatro niveis:

e Nivel  Nucleo/Concelho:  entre  Expedicoes/Flotilhas  ou
Patrulhas/Tripulagcdes do mesmo Nucleo/Concelho (quando a Regido
nao funcione sob a forma de Nucleos);

« Nivel Regional: entre Expedicoes/Flotilhas ou Patrulhas/Tripulacoes
de Nucleo/Concelho (quando a Regiao nao funcione sob a forma de
Nucleos) diferentes dentro da mesma Regido;

e Nivel Inter-Regional: entre Expedicoes/Flotilhas ou
Patrulhas/Tripulacoes de Regides diferentes;

« Nivel Nacional (Regides Nao Fronteiricas): entre Expedicdes/Flotilhas
ou Patrulhas/Tripulacdes de Regides nao fronteiricas;

14. Para receberem a insignia terao de enviar o relatorio da atividade, no modelo de
formulario que € disponibilizado pela Equipa Nacional. Para serem aprovadas no
nivel de jogo realizado, as Patrulhas/Tripulacdées devem preencher formulario de
relatdrio (curto e simples, para descricao e avaliacao) disponibilizado pela equipa
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nacional através da pagina do CNE, onde sera obrigatorio o anexo de foto(s) da

atividade.

15. ApOs aprovacao, sao enviadas as sub-insignias correspondentes ao nivel de jogo
realizado, so as recebendo os elementos que efetivamente participaram nesse nivel

do Jogo;

16. Todas as regras e componentes do jogo serao explicados num documento

enviado pela ENEM as Regides e numa pagina Web.
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- SIMBOLOGIA -

h AHU AHU
Enche-te MATADOA

de coragem!

Inspira-te na valentia e na disciplina m

i 5 | .
dos antigos guerreiros Maoril Desafia-te!

Este € o padrao que representa
os desafios e as conquistas
superados

KORU
@ HEI MATAU
Cresce com
o que aprendes! _
Faz-te a estradal Agarra o leme! -

Ha mais para descobrir!
Prospera

dando testemunho!

Este € o simbolo de forca
e prosperidade
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